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Presentacion

Queridos amigos, nos complace anunciaros que se va a celebrar el
IIT Torneo de WARGAMES AUGUSTA, patrocinado por el Centro
Comercial Augusta y organizado por el club Tercios de Flandes, se
celebrara dentro de las actividades dedicadas al hobby en la
semana de los wargames, que ademas contarda con una exposicion
de miniaturas y dioramas en el Centro Comercial del 23 de
Octubre al 06 de Noviembre en horario comercial y una exhibicion
de diferentes wargames la tarde del 04 de Noviembre.

El proximo dia 06 de Noviembre tendras la oportunidad de medirte
con otros generales en la batalla por ser el mejor del Torneo de
WARGAMES AUGUSTA, tres batallas en distintos escenarios. La
personalizacién y la pintura de tu ejército y tu habilidad para llevar
tus tropas a la victoria, seran los factores que determinaran el
jugador mas completo de este torneo.

Para participar solo tienes que inscribirte mandando un e-mail a la
direccion w40k@terciosdeflandes.es, indicando tu nombre vy
apellidos, club si es que perteneces a alguno, teléfono de contacto
y la raza de tu ejército.

Para cualquier aclaracién o duda sobre estos eventos, puedes
hacer una consulta en la misma direccion de e-mail o en el post
sobre el torneo que hay en e foro del club
http://terciosdeflandes.es/foro/portal.php. Antes de nada te
recomendamos que leas atentamente este dossier que hemos
preparado para los participantes, desde la organizacién queremos
desearte suerte y mucha diversion.

iTe esperamos en el Centro Comercial Augusta!
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Lugar y horarios

El lugar de celebracion del torneo sera la Plaza Central del Centro
Comercial Augusta en Zaragoza el dia 06 de noviembre de 2011,
el centro estd situado en la Avda. de Navarra muy cerca de la
Estacidon Delicias, el acceso se realizara a partir de las 09:00 horas
por la entrada principal en planta calle o desde el parking del
Centro Comercial accediendo por las rampas mecanicas al interior
del mismo.
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_ _ Presentacion de participantes, asignacion
9:15-9:30 : :
mesa para la primera partida.

9:30-11:45 Primera Partida

12:00-14:15 | Segunda Partida

14:30-16:00 | Comida

16:00-18:15 | Tercera Partida

18:15-19:00 | Recuento de puntos y entrega de premios
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Reglamento

1- La inscripcion se realizard a partir del dia 02 de octubre
(domingo noche a partir de las 00:00), remitiendo un e-mail a la
direccidon de correo w40k@terciosdeflandes.es indicando tu nombre
y apellidos, club si perteneces a alguno, teléfono de contacto y la
raza de tu ejército, hay un maximo de 30 plazas disponibles, el
orden de inscripcion sera el de llegada de los mails, solo se podra
inscribir una persona por mensaje recibido y los mails recibidos
con anterioridad a la fecha y hora sefialadas no tendran validez.
Para fomentar la fidelidad al torneo todos aquellos que participaran
en los torneos del afio anterior podran inscribirse a partir del 26 de
septiembre.

2- La inscripcion finalizara el 23 de octubre, fecha para la cual
todos los que quieran participar deberan haber mandado su lista
de forma correcta a la misma direccion, todo aquel que quiera
incluir un transfondo debera adjuntarlo con la lista.

3- El coste de inscripcion del torneo es de 10€, en caso de
participar en ambos torneos el coste de inscripcidn es de 15€ para
ambos torneos, se debera abonar en la siguiente cuenta de
Ibercaja antes de la fecha limite de inscripcién, 23 de octubre:
2085/0175-94-03-303951-43 como concepto se debera indicar
“40K y el nombre del inscrito”. La comida se realizara por libre y
por cuenta propia en el horario establecido, en el Centro Comercial
hay a vuestra disposicion una amplia gama de establecimientos
para poder comer.

4- Los ejércitos seran de 1.750 puntos, deberan cumplir los
requisitos de organizacién del reglamento. Las listas de ejército
seran corregidas por la organizacion, si la lista es incorrecta se
informara al participante que debera corregirla y enviarla de
nuevo, asi que no lo dejéis para el final. El dia del torneo la
organizacion facilitara una copia de la lista a cada participante.
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5- Para confeccionar las listas de ejército los participantes deberan
utilizar la Uultima version del libro de su ejército y las FAQ,s
publicadas en la pagina Web oficial de Games Workshop
(www.games-workshop.com), no se podran usar ejércitos
anteriores que no tengan FAQ s de 52 edicion.

6- TODAS las miniaturas deberan estar pintadas al menos en tres
colores, las bases deben estar decoradas, no se permitira jugar
con miniaturas sin pintar o que no representen fielmente lo que
son, las miniaturas que no cumplan estas normas seran retiradas
del tablero de juego.

7- Las mesas de juego estaran dotadas de escenografia, la cual
sera fija para todo el torneo y no se podra mover. Todos los
edificios seran considerados impasables y no se podra entrar a
ellos usando las reglas de edificios del manual.

8- Los participantes deberan traer sus propias plantillas, metro,
reglamento y libro de ejército, por tanto todo lo necesario para
jugar y consultar cualquier duda en un momento determinado.

9- La organizacién se reserva el derecho a modificar este dossier.
El hecho de participar en el torneo supone la aceptacion de estas
normas.
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Puntuaciones

Partidas: Se jugaran tres partidas, el primer escenario sera
"Aniquilacion", el segundo " Ocupar y mantener" y el tercero "
Asegurar el control". El primer adversario sera seleccionado al
azar, el segundo y el tercero seran seleccionados por el sistema
suizo, en funcion de las puntuaciones que hayan obtenido en las
partidas anteriores, de manera que los jugadores con las
puntuaciones mas altas se enfrentaran entre ellos, y asi
sucesivamente. En funcidon de la variedad de los ejércitos
participantes, se permitird jugar contra adversarios de la misma
raza o no, asi como entre miembros del mismo club. Se daran 10
minutos de cortesia al comienzo de las partidas, si en ese plazo
alguno de los jugadores no se ha presentado se dara la partida por
ganada a su contrincante por un resultado de masacre 20-0 con
+1.750 puntos de victoria a favor. La puntuacidon de cada partida
dependera de la misma, adicionalmente de las condiciones de
partida de cada partida se contabilizaran los puntos de victoria
conseguidos segun la pagina 108 del reglamento.

PRIMERA PARTIDA: Aniquilacién.

Tal y como esta descrita en el reglamento.

Los puntos se repartiran de la siguiente manera.

- Mismo numero de unidades destruidas: 10 puntos para cada uno.
- Si destruyes una o dos unidades mas que tu rival: 13 puntos
para el ganador y 7 para el derrotado.

- Si destruyes tres o cuatro unidades mas que tu rival: 17 puntos
para el ganador y 3 para el derrotado.

- Si destruyes cinco o mas unidades que tu rival: 20 puntos para el
ganador y 0 para el derrotado

SEGUNDA PARTIDA: Ocupar y mantener.

Tal y como esta descrita en el reglamento.

Los puntos se repartiran de la siguiente manera.

- Mismo numero de objetivos controlados: 10 puntos para cada
uno.
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- Si controlas tu objetivo y el de tu rival no es de nadie: 13 puntos
para el ganador y 7 para el derrotado.

- Si controlas el objetivo de tu rival y el tuyo no es de nadie: 17
puntos para el ganador y 3 para el derrotado.

- Si controlas los dos objetivos: 20 puntos para el ganador y 0O
para el derrotado.

TERCERA PARTIDA: Asegurar el control.

Tal y como esta descrita en el reglamento. A excepcion de lo
siguiente; seran 4 puntos a asegurar en lugar de 1d3+2. Los
puntos se repartiran de la siguiente manera.

- Mismo numero de objetivos controlados: 10 puntos para cada
uno.

- Si controlas un objetivo mas que tu rival: 13 puntos para el
ganador y 7 para el derrotado.

- Si controlas dos objetivos mas que tu rival: 17 puntos para el
ganador y 3 para el derrotado.

- Si controlas tres objetivos mas que tu rival: 20 puntos para el
ganador y 0 para el derrotado.

Ejercito: Durante las primeras partidas los jueces puntuaran a
todos los ejércitos y entre ellos seleccionaran a los mas
impresionantes visualmente. Esos ejércitos seran expuestos
durante el descanso para comer y seran votados por los propios
jugadores justo antes de comenzar la tercera partida.
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Premios

Se entregaran importantes premios patrocinados por el Centro
Comercial Augusta, en las siguientes categorias:

Campeon Absoluto: Se le otorgara a aquel general que haya
obtenido mejor puntuacién sumando las puntuaciones en partidas
y ejército.

Mejor General: Se le otorgara a aquel general que haya obtenido
una mejor media de puntos en las tres partidas jugadas.

Mejor Ejército: Se le otorgara a aquel general que haya sido
elegido por el resto de participantes como el ejército visualmente
mas impresionante entre los elegidos previamente por la
organizacion.

Pistola de Agua: Se le otorgara a aquel general que haya
obtenido una peor media de puntos en las tres paridas jugadas.

Mejor Club: Se le otorgara a aquel club (minimo 3 participantes)
que haya obtenido una mejor media de puntos de puntos de sus
mejores generales.

El criterio de desempate para todos los apartados seran los puntos
de victoria totales conseguidos



